Výletová kampaň

Gangy

Mohou se hrát oficiální i experimentální gangy, nicméně každý hráč by si měl zajistit na zvolený gang figurky a pokud možno je ne výlet sám vozit. 

Terén

Jako terén budou používané „quickhousy“, dopravu zajistí Bizon a Martin, každý svou sbírku. V místech (Poděvousy, …), kde jsou k dispozici další terény se použijí terény tam dostupné.

Scénáře a průzkumová tabulka

Bude se hrát podle základních scénářů a základní průzkumové tabulky, scénář Překvapivý útok bude nahrazen scénářem Osobní záležitost. 

Evidence a organizace bitev

Evidenci zajistí Bizon, organizaci Hroch, v případě, že se někdo z hráčů nebude účastnit výletu, má smůlu a jeho gang bude mít méně bitev. Tuto ztrátu se na dalších výletech pokusíme doplnit, ale ne tak, aby si zahrál jen absentér.

Hraní kampaně

Kampaň se bude hrát na vícedenních výletech oddílu, případné doplňkové bitvy se mohou sehrát i na dalších oddílových akcích, ne však tak, aby díky doplňkovým bitvám někdo získal převahu v počtu bitev.

